Создание графических объектов при помощи встроенного векторного редактора.

В графическом режиме WORD можно рисовать разнообразные схемы. Для этого  необходимо открыть подменю рисования, щелкнув пиктограмму 
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  на панели инструментов. Подменю программы открывается при этом в нижней строке экрана. 
Прежде чем приступить к работе со схемой попробуем выполнить  разнообразные действия с фигурами. 

Выберите в меню рисования пиктограмму 
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  и при нажатой левой кнопке мыши растяните на экране прямоугольник.
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А теперь здесь:

Выделение на прямоугольнике остается. При этом его можно скопировать в буфер обмена, воспользовавшись комбинациями клавиш CTRL+C (запомнить) и затем вставить в любое место экрана CTRL+V (вставить) или пиктограммами 
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Скопируйте и поместите далее в ряд три прямоугольника.
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Далее вам понадобятся несколько таких прямоугольников. Тот прямоугольник, который вы сохранили в буфере («запомнили»), будет храниться там до тех пор, пока вы не будете «запоминать» ничего другого. Поэтому можете сразу пользоваться операцией Вставка, пропустив прием копирования. Только имейте в виду, что каждый последующий прямоугольник при копировании будет вставлен перед предшествующим. Чтобы переместить его в нужное место экрана, нужно просто «ухватить» его мышкой и перетащить.

Любой скопированный  прямоугольник можно  заливать различными цветами, для этого необходимо открыть контекстное меню при помощи правой кнопки мыши (при сохраненном выделении) и  выбрать в нем: Формат автофигуры  или воспользоваться горизонтальным меню: Формат \ Автофигура, и дальше делать различные выборы  в диалоговом окне.

Например, такой цвет получен при выборе вкладки: Цвета и линии, и дальше соответствующих цветов:  цвет линии – темно зеленый, цвет заливки – светло зеленый. Далее: Цвет заливки \ Способ заливки \ От центра (маркировать задачу)


А для того, чтобы сделать такую заливку, нужно 

изменить текстуру заливки: Цвета и линии \ Цвет заливки \ Способы заливки \ Текстура.

Просмотрите эти операции при сохранении выделения на фигуре и просмотрите, где что можно отыскать.

Скопируйте ниже в ряд три прямоугольника и залейте их разнообразными способами.



Далее вы можете придавать своим фигурам различные виды теневого и объемного оформления. До этого можно выбрать заливку. Воспользовавшись пиктограммами 
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, выберите понравившиеся вам варианты и придайте своим прямоугольникам оригинальный вид. Можно так, как в следующем образце, а можно как-то иначе.

А теперь фантазируем!


Теперь нарисуйте какую-нибудь другую фигуру и придайте ей оригинальный вид:

С фигурами можно проводить различные действия выбрав соответствующую опцию в подменю рисования и пролистав ее.

Например: 


Действия \ Повернуть (отразить) \ Отразить слева направо

Или:

   

 Действия \ Порядок \ Поместить на задний план

Скопируйте фигуру и отразите ее  сверху вниз:

Разместите следующие фигуры одна за одной (первая впереди).



Для поворота фируры можно воспользоваться также пиктограммой 
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Так же можно вращать и отдельные части фигуры.

Пусть такие рожицы разных цветов и размеров поворачиваются в разные стороны, смеются и плачут:



Схемы их нескольких фигур можно группировать воедино, чтобы потом можно было производить действия со всей схемой одновременно, например, перемещать ее в другое место документа, увеличивать или уменьшать в размерах. Для этого нужно воспользоваться пиктограммой 
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 , при нажатой кнопке мыши обвести в рамку все фигуры, которые нужно объединить и выбрать в меню: Действия \ Группировать. После этого все фигуры должны маркироваться одним выделением. Закончив необходимые действия можно дать команду Действия \  Разгруппировать.

Следующую группу фигур сгруппируйте в единую схему, уменьшите в размере (так же, как любой рисунок) и поместите в рамку.




Внутри любой фигуры можно сделать надпись. При выделении автофигуры вызовите контекстное меню и выберите в нем команду Добавить текст. 
Напишите внутри следующей фигуры свою фамилию.











_1035956987

_1035967758

_1035982662

_1035957434

_1035902319

_1035903167

